
ИГРЫ ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНОГО ПЕРИОДА СМЕНЫ 

 

Цель – подведение итогов смены, реадаптация ребёнка к возвращению 

в свой постоянный детский коллектив 

Задачи: 

 Организация подведения итогов смены; 

 Закрепление приобретенных знаний и умений (общаться, 

сотрудничать и т. д.); 

 Реализация вышеперечисленных знаний и умений; 

 Организация личной рефлексии; 

 Организация групповой рефлексии. 

Результат 
1. Уверенность в своих силах. 

2. Терпение друг к другу, принятие друг друга, какие есть. 

3. Есть тенденция к творческому отношению к делам. 

4. Организационная структура срабатывает и в отсутствие вожатого. 

 

«Ассоциация» 

Водящий выходит из помещения, где сидят играющие. Из группы ребят 

выбирается один игрок, о котором пойдет речь. Водящий имеет право задавать 

вопросы такого плана: «Если бы он был цветком, то каким?» (животным, 

домом, природным явлением, книгой и т.д.). Водящий должен так построить 

вопросы, чтобы определить, о ком идет речь. 

 

«Бонжур, мадам! Привет, браток!» 

Одному из игроков завязывают глаза. Подводят его по очереди к 

играющим и предлагают по рукопожатию определить, с кем он здоровается – 

юношей или девушкой. Свой ответ он должен выразить фразой: «Бонжур, 

мадам!» или «Привет, браток!». 

 

«Узнай по носу» 

Водящему предлагают узнать товарищей, он садится на стул за 

занавеской. Игроки поочередно, чуть раздвигая ее, показывают водящему 

руку, ногу, глаза, рот, нос, волосы и т.п. 

Вариант 2. Водящему можно завязать глаза и предложить узнать ребят 

по рукам, коленям. 

 

«Царь обезьян» 

Выбирается водящий, который уходит в сторону. Все договариваются, 

что когда придет водящий, все кричат три раза «я» на вопрос «Кто царь 

обезьян?». Водящий должен угадать, кто из игроков «царь» (и не отгадывает, 

т.к. его никто не загадал). После этого он садится вместе со всеми и ему 

объясняют, что его задача – точно так же бить себя в грудь и кричать «я!». 



Выходит второй водящий. Игроки договариваются кричать «я!» два 

раза. И когда второй водящий на третий вопрос «Кто царь зверей?» сам же 

истошно кричит: «Я!» – ответ ясен. 

Бывает, что игра не получается. В таких случаях сметливому участнику 

следует присвоить титул настоящего «царя» – вполне догадливого человека. 

 

«Скульптура любви» (Для старшего возраста.) 

Вызывается несколько пар юношей и девушек. Одна пара остается, а 

остальные выходят за дверь. Первая пара игроков изображает скульптуру 

любви. Вызывается юноша. Ему предлагается стать скульптором и изменить в 

данной скульптурной композиции все, что ему не нравится. После того, как 

скульптура заново создана, «скульптор» встает на место первого юноши. 

Затем приглашается девушка и переделывает скульптуру в соответствии со 

своими представлениями. После завершения работы, девушка занимает место 

предыдущей героини. И так до тех пор, пока все участники не побывают в роли 

«скульпторов». В конце игры последняя скульптура сравнивается с 

первоначальной. 
 


