ФГБОУ ВО «Мордовский государственный

педагогический институт имени М. Е. Евсевьева»

Физико-математический факультет

Кафедра информатики и вычислительной техники

Рабочая программа дисциплины (модуля)
Наименование дисциплины (модуля): «Создание и продвижение туристских сайтов».

Уровень ОПОП: академический бакалавриат
Направление подготовки 43.03.02 Туризм
Профиль подготовки: Технология и организация туроператорских и турагентских услуг
Форма обучения: заочная
Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО по направлению подготовки 43.03.02 Туризм (приказ №1463 от 14.12.2015 г.) и учебного плана, утвержденного Ученым советом МГПИ (от 09.06.2016 г., протокол №10).

Разработчик: Вознесенская Н. В., канд. пед. наук, доцент.
Саранск
1. Цель и задачи дисциплины

Цель изучения дисциплины – научить студентов базовому подходу к созданию сайта, как к одному из самых удобных и универсальных способов представления информации о туристических услугах, начиная с определения целей и задач сайта, заканчивая размещением и продвижением туристического сайта в Интернете.
Задачи дисциплины: 
– ознакомить студентов с основными этапами создания сайта

– изучить базовые технологии, используемые при написании web-страниц;

– рассмотреть программы, используемые при создании сайтов;

– ознакомиться с основами поддержки и продвижения сайта в Интернете.
2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО

Дисциплина Б1.В.ДВ.6.1 «Создание и продвижение туристских сайтов» относится к вариативной части учебного плана.

Освоение дисциплины «Создание и продвижение туристских сайтов» является необходимой основой для последующего изучения дисциплины «Технология организации выездного туризма» и прохождения практики по получению первичных профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений и навыков научно-исследовательской деятельности, практики по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности и написание выпускной квалификационной работы.

Областями профессиональной деятельности бакалавров, на которые ориентирует дисциплина «Создание и продвижение туристских сайтов», являются разработка, продвижение и реализация туристского продукта, обладающего качествами, удовлетворяющими требования потребителей (туристов), организация комплексного туристского обслуживания в основных секторах туристской индустрии.

Освоение дисциплины готовит к работе со следующими объектами профессиональной деятельности бакалавров: потребители услуг туристской индустрии, их потребности и запросы; туристские ресурсы – природные, исторические, социально-культурные объекты, включающие объекты туристского показа, а также объекты делового, санаторно-курортного, спортивно-оздоровительного назначения и иные объекты, способные удовлетворить духовные, физические и иные потребности туристов, содействовать поддержанию их жизнедеятельности, восстановлению и развитию их физических сил и здоровья; технологические процессы предоставления услуг туристской индустрии; результаты интеллектуальной деятельности; нематериальные активы, принадлежащие субъектам туристской индустрии на праве собственности или ином законном основании; предприятия индустрии туризма – средства размещения, средства транспорта, объекты общественного питания, объекты санаторно-курортного лечения и отдыха, спортивно-оздоровительных услуг, объекты и средства развлечения, познавательного делового и иного назначения, объекты экскурсионной деятельности, организации, предоставляющие услуги экскурсоводов (гидов), гидов-переводчиков, инструкторов-проводников, иные предприятия туристской индустрии и другие объекты, связанные с разработкой и реализацией туристского продукта; информационные ресурсы и системы туристской деятельности, средства обеспечения автоматизированных информационных систем и их технологий; туристские продукты; услуги гостиниц и иных средств размещения, организаций общественного питания, средства развлечения, экскурсионные, транспортные, туроператорские услуги; технологии формирования, продвижения и реализации туристского продукта; справочные материалы по туризму, географии, истории, архитектуре, религии, достопримечательностям, социально-экономическому устройству стран, туристские каталоги; первичные трудовые коллективы. 
Профильным видом деятельности для данной дисциплины является проектная, в соответствии с которой бакалавр должен быть готов решать следующие профессиональные задачи: 
– постановка задач проектирования туристского продукта при заданных критериях и нормативных требованиях;

– использование инновационных и информационных технологий для создания туристского продукта с учетом основных требований информационной безопасности;
– проектирование туристских услуг и туристских продуктов в соотвествии с требованиями потребителей
– разработка туристского продукта с учетом технологических, социально-экономических и других требований.

3. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 

Выпускник должен обладать следующими общепрофессиональными компетенциями:
– способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности, использовать различные источники информации по объекту туристского продукта (ОПК-1)
– способность к разработке туристского продукта (ОПК-2);

Выпускник должен обладать следующими компетенциями в области проектной деятельности:
– готовность к реализации проектов в туристской индустрии (ПК-3).

В результате изучения дисциплины студент должен:

Знать:
– основные теги HTML;

– основные операторы языка web-программирования Java Script;

– программные среды разработки сайтов;

– этапы проектирования сайта;

– основы web-дизайна туристического сайта;

– способы размещения и продвижения туристического сайта.

Уметь:
– создавать web-страницы и web-документы с использованием HTML и Java Script;

– выполнять проектирование сайта;

– использовать специализированные программные среды для создания сайта;

– реализовывать информационное наполнение и web-дизайн туристического сайта;

– выполнять размещение и продвижение сайта.

Владеть:

– способами разработки, размещения и продвижения туристических сайтов.
4. Объем дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Всего часов
	Семестр

	
	
	8
	9

	Контактная работа (всего)
	24
	12
	12

	В том числе:
	
	
	

	Лекции (ЛК)
	12
	12
	

	Практические занятия (ПЗ)
	12
	
	12

	Самостоятельная работа (всего)
	80
	24
	56

	В том числе:
	
	
	

	Подготовка к семинарским занятиям
	20
	
	20

	Выполнение индивидуальных заданий
	30
	12
	18

	Тестирование (подготовка и прохождение)
	30
	12
	18

	Вид промежуточной аттестации: зачет, контрольная работа
	4(
	(
	4

	Общая трудоемкость                                     часы

зачетные единицы
	108
	36
	72

	
	3
	1
	2


5. Содержание дисциплины

5.1. Содержание модулей дисциплины

	№

п/п
	Наименование 

модуля

дисциплины
	Содержание модуля

	1
	Основы web-программирования
	1. Структура web-документа

1.1. Общая структура HTML-документа

1.2. Работа с текстом в HTML-документах

2. Добавление объектов в HTML-документ

2.1. Вставка списков

2.2. Вставка таблиц

2.3. Добавление графики

2.4. Организация гипертекстового документа

3. Работа с фреймами

3.1. Виды фреймовых структур

3.2. Добавление фреймов и подключение web-страниц

4. Основы Java Script
4.1. Типы данных

4.2. Ввод и вывод данных

4.3. Создание переменных

4.4 Преобразование типов данных

5. Встроенные математические объекты Java Script
5.1 Числа в Java Script
5.2 Организация вычислений в Java Script
5.3. Встроенные математические объекты Java Script
5.4. Свойства и методы Math (Математика)

5.5. Преобразование функций

	2
	Разработка туристических сайтов
	1. Проектирование сайта

1.1. Концептуальное проектирование сайта

1.1.1. Основные и второстепенные цели.

1.1.2. Состав пользователей и интересы групп пользователей

1.1.3. Разделы сайта

1.1.4. Логическое проектирование. Тип структуры сайта (линейная, иерархическая, контекстная, другая)
1.2. Физическое проектирование сайта

1.2.1. Технологии, которые будут применяться на сайте

1.2.2. Используемое программное обеспечение

1.2.3. Возможные проблемы и способы их устранения

1.2.4. Способы обновления информации на сайте
2. Программные среды разработки сайтов

2.1. Web-редакторы

2.2. Редакторы визуальной разработки сайтов

2.3. Системы управления содержимым сайта (CMS)

3. Основы web-дизайна туристических сайтов

3.1. Логотип и макет дизайна туристического сайта

3.2. Верстка и оптимизация web-страниц туристического сайта

3.3. Информационное наполнение туристического сайта

4. Размещение и продвижение туристического сайта

4.1. Понятие хостинга

4.2. Размещение сайта и его тестирование

4.3. Способы продвижения сайта


5.2. Модули дисциплины и виды занятий
	№ п/п
	Наименование модуля

дисциплины
	Лекции (ч)
	Практические

занятия (ч)
	СРС (ч)
	Всего (ч)

	1
	Основы web-программирования
	12
	
	24
	36

	2
	Разработка туристических сайтов
	
	12
	56
	68

	
	Контроль (зачет)
	
	
	
	4

	Всего
	12
	12
	80
	108


5.3. Содержание лекций
Тема 1. Структура web-документа (6 ч)
Краткое содержание

1. понятие тега и общая структура HTML-документа
2. Типы данных Java Script
Тема 2. Проектирование сайта (6 ч)
Краткое содержание

1. Создания сайтов с использованием Web-редакторов
2. Создания сайтов с использованием системы управления содержимым сайта (CMS).
3. Основы web-дизайна туристических сайтов на примере разработки логотипа и макета дизайна туристического сайта
4. Особенности и технологию верстки и оптимизации web-страниц туристического сайта
5. Способы размещения сайта в Интернет.
5.4. Содержание практических занятий
Тема 1. Сравнительный анализ сервисов по созданию сайтов (6 ч)
Вопросы для обсуждения:

1. Зачем нужен сайт учителю? 
2. Знания, необходимые для создания сайта. 
3. Бесплатные продукты для создания сайта.
Литература: 1, 2, 3. 
Тема 2. Встроенные математические объекты Java Script (6 ч)

Вопросы для обсуждения:

1 Числа в Java Script
2 Организация вычислений в Java Script
3. Встроенные математические объекты Java Script
4. Свойства и методы Math (Математика)

5. Преобразование функций
Литература:  4,5.
6. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы обучающихся по дисциплине (модулю)

6.1 Вопросы и задания для самостоятельной работы 
Модуль 1. Основы web-программирования
1. Разработайте макет своей «веб-визитки». Найдите необходимые слоганы и их графическое сопровождение.

2.  Разработайте макет логотипа турфирмы в формате jpg или gif. и представьте его в цветном и черно-белом вариантах.

3.  Изготовьте два баннера размером 120x60 — анимированный и статичный. Цель баннеров – воздействовать на эмоциональную сферу потенциального зрителя.

Модуль 2. Разработка туристических сайтов
1. Придумайте графическую иллюстрацию для раздела туристического сайта. Иллюстрация необходима занимательная и оригинальная. Размер иллюстрации 130x190 пикселей. Формат файла jpg или gif.

2. Разработайте титульную веб-страницу на одну из тем: «Мы – фанаты!», «Интернет-газета», «Веб-клуб», «Пункт продажи мобильных телефонов», «Магазин цветов», «Служба знакомств».

7. Тематика курсовых работ 
Не предусмотрена
8. Фонд оценочных средств для промежуточной аттестации

8.1. Компетенции и этапы формирования
	Код компетенции
	Этап формирования
	Форма контроля

	ОПК-1
	4 курс, 8 семестр
	Контрольная работа

	ОПК-2
	
	

	ПК-3
	5 курс, 9 семестр
	Зачет


Сведения об иных дисциплинах, участвующих в формировании данных компетенций:

Компетенции ОПК-1 формируется в процессе изучения дисциплин: Информатика, Информационные технологии в туристской индустрии, Компьютерные сети и базы данных, Создание и продвижение туристских сайтов, Управление потребительскими предпочтениями в сфере туризма, Государственный экзамен, Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений и навыков научно-исследовательской деятельности, Практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности, Выпускная квалификационная работа.
Компетенции ОПК-2 формируется в процессе изучения дисциплин: Туристско-рекреационное проектирования, Технология организации выездного туризма, Технология организации въездного туризма, Технологии организации внутреннего туризма, Организация виртуальных экскурсий, Курортология, Технология и организация услуг питания, Организация службы приема и размещение, Экологический туризм, Государственный экзамен, Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений и навыков научно-исследовательской деятельности, Практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности, Выпускная квалификационная работа
Компетенции ПК-3 формируется в процессе изучения дисциплин: Менеджмент в туристской индустрии, Технологии продаж, Туристско-рекреационное проектирование, Туроперейтинг, Техника и технология сервиса и туризма, Реклама в туристской индустрии, Методы оптимизации и моделирования процессов туристской индустрии, Бизнес-планирование в туризме, Спортивный туризм,Технология организации анимационной, экскурсионной и гостиничной деятельности, Государственный экзамен, Туристская индустрия, Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений и навыков научно-исследовательской деятельности, Практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности, Выпускная квалификационная работа
Этапы формирования компетенций в пределах дисциплины «Создание и продвижение туристских сайтов»

	Код компетенции
	Модули ( разделы) дисциплины

	ОПК-1, ОПК-2
	Модуль 1. Основы web-программирования

	ПК-3
	Модуль 2. Разработка туристических сайтов


8.2. Показатели и критерии оценивания компетенций, шкалы оценивания
В рамках изучаемой дисциплины обучающийся демонстрирует уровни овладения компетенциями:

Повышенный уровень: знает и понимает теоретическое содержание дисциплины; творчески использует ресурсы (технологии, средства) для решения профессиональных задач; владеет навыками решения практических задач.

Базовый уровень: знает и понимает теоретическое содержание; в достаточной степени сформированы умения применять на практике и переносить из одной научной области в другую теоретические знания; умения и навыки демонстрируются в учебной и практической деятельности; имеет навыки оценивания собственных достижений; умеет определять проблемы и потребности в конкретной области профессиональной деятельности.

Пороговый уровень: понимает теоретическое содержание; имеет представление о проблемах, процессах, явлениях; знаком с терминологией, сущностью, характеристиками изучаемых явлений; демонстрирует практические умения применения знаний в конкретных ситуациях профессиональной деятельности.

Уровень ниже порогового: демонстрирует студент, обнаруживший пробелы в знаниях основного учебно-программного материала, допускающий принципиальные ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий, не способный продолжить обучение или приступить к профессиональной деятельности по окончании вуза без дополнительных занятий по соответствующей дисциплине.

	Уровень сформированности компетенции
	Шкала оценивания для промежуточной аттестации
	Шкала оценивания по БРС

	
	Зачет 
	

	Повышенный
	зачтено
	90 – 100%

	Базовый 
	зачтено
	76 – 89%

	Пороговый
	зачтено
	60 – 75%

	Ниже порогового
	незачтено
	Ниже 60%


1. 8.3. Типовые вопросы к зачету 

2. Охарактеризуйте понятие тега и общую структуру HTML-документа.

3. Приведите перечень тегов, предназначенных для работы с текстом в HTML-документах и покажите их применение.

4. Приведите перечень тегов, предназначенных для вставки списков.

5. Приведите перечень тегов, предназначенных для вставки таблиц.

6. Приведите перечень тегов, предназначенных для добавления графики.

7. Приведите перечень тегов, предназначенных для Организации гипертекстового документа.

8. Приведите примеры видов фреймовых структур.

9. Приведите перечень тегов, предназначенных для добавления фреймов и подключения web-страниц.
10. Приведете перечень и охарактеризуйте типы данных Java Script.

11. Покажите применение операторов ввода и вывода данных Java Script.

12. Покажите способы создания переменных в Java Script.

13. Охарактеризуйте способы преобразования типов данных в Java Script.

14. Покажите применение объекта «Числа» в Java Script.

15. Продемонстрируйте организацию вычислений в Java Script.

16. Охарактеризуйте встроенные математические объекты Java Script.

17. Охарактеризуйте свойства и методы объекта Math (Математика).

18. Охарактеризуйте особенности концептуального проектирования сайта.

19. Охарактеризуйте особенности физического проектирования сайта.

20. Разъясните, в чем состоят особенности создания сайтов с использованием Web-редакторов.

21.  Разъясните, в чем состоят особенности создания сайтов с использованием редакторов визуальной разработки сайтов.

22. Разъясните, в чем состоят особенности создания сайтов с использованием системы управления содержимым сайта (CMS).

23. Охарактеризуйте основы web-дизайна туристических сайтов на примере разработки логотипа и макета дизайна туристического сайта.

24. Покажите особенности и технологию верстки и оптимизации web-страниц туристического сайта.

25. Охарактеризуйте способы информационного наполнения туристического сайта.

26. Охарактеризуйте способы размещения сайта в Интернет.
27. Охарактеризуйте способы продвижения сайта в Интернет.
Типовые задания для контрольной работы

 Задание № 1. Создание простейшего файла HTML 
1. Создайте личную папку, куда вы будете сохранять все файлы своего сайта. 

2. Запустите программу Блокнот (Notepad). 

3. Наберите в окне программы простейший файл HTML. 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>Деятельность туристической фирмы HTML</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

Популярные отели 

</BODY> 

</HTML> 

4. Сохраните файл под именем RASP.HTML (обязательно укажите тип файла HTML при сохранении) в личной папке. 

5. Для просмотра Web-страницы используйте любую программу браузера (Internet Explorer, Opera, Mozilla Firefox или другую). Для этого, не покидая программу Блокнот (сверните окно на панель задач), откройте личную папку и двойным кликом по файлу RASP.HTML откройте окно браузера. 

 Задание № 2. Управление расположением текста на экране 
1. При необходимости откройте текст Web-страницы в Блокноте (1 щелчок правой клавишей мыши по файлу RASP.HTML, в контекстном меню выбрать команду Открыть с помощью... и выбрать программу Блокнот). При необходимости открыть файл в браузере – двойной клик по значку файла левой клавишей мыши. 

2. Внести изменения в файл RASP.HTML, расположив слова Популярные отели на разных строках. 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>Деятельность туристической фирмы HTML</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

Расписание 

рейсов 

</BODY> 

</HTML> 

3. Сохраните текст с внесенными изменениями в файле RASP.HTML (меню Файл | Сохранить). Если у вас уже отображается Web-страница, то вам достаточно переключиться на панели задач на программу браузера и обновить эту страницу. 

Задание № 3. Некоторые специальные команды форматирования текста
Существуют специальные команды, выполняющие перевод строки и задающие начало нового абзаца. Кроме того существует команда, запрещающая программе браузера изменять каким-либо образом изменять форматирование текста и позволяет точно воспроизвести на экране заданный фрагмент текстового файла.

Тег перевода строки <BR> отделяет строку от последующего текста или графики.

Тег абзаца <P> тоже отделяет строку, но еще добавляет пустую строку, которая зрительно выделяет абзац.

Оба тега являются одноэлементными, тег <P> – двойной, т.е. требуется закрывающий тег.

1. Внесите изменения в файл RASP.HTML

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Деятельность туристической фирмы HTML</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<P>Расписание</P>

<BR>рейсов<BR>

</BODY>

</HTML>

3. Сохраните внесенные изменения, переключитесь на панели задач на программу браузера, обновите Web-страницу.

Задание № 4. Установка гарнитуры и цвета шрифта
Тег <FONT> предоставляет возможности управления гарнитурой, цветом и размером текста.

Изменение гарнитуры текста выполняется простым добавлением к тегу <FONT> атрибута FACE. Например, для отображения текста шрифтом Arial необходимо записать:

<FONT FACE=”ARIAL”>

Практические работы по HTML

Для изменения цвета шрифта можно использовать в теге <FONT> атрибут COLOR=”X”. Вместо “X” надо подставить английское название цвета в кавычках (“ ”), либо его шестнадцатеричное значение. При задании цвета шестнадцатеричным числом необходимо представить этот цвет разложенным на три составляющие: красную (R – Red), зелѐную (G – Green), синюю (B – blue), каждая из которых имеет значение от 00 до FF. В этом случае мы имеем дело с так называемым форматом RGB.

Примеры записи текста в формате RGB приведены в Таблице 1:

Таблица 1
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1. Внесите изменения в файл RASP.HTML 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>Деятельность туристической фирмы HTML</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<U><I><B><FONT COLOR="#FF0000" FACE="ARIAL" SIZE="7"> 

Расписание</FONT></B></I></U> аэрофлота

</BODY> 

</HTML> 

2. Самостоятельно измените размер, цвет, гарнитуру стиль текста документа. 

8.4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

Процедура промежуточной аттестации в институте регулируется «Положением о зачетно-экзаменационной сессии в ФГБОУ ВПО «Мордовский государственный педагогический институт имени М. Е. Евсевьева» (утверждено на заседании Ученого совета 29.05.2014 г., протокол №14); «Положением о независимом мониторинге качества образования студентов в ФГБОУ ВПО «Мордовский государственный педагогический институт имени М. Е. Евсевьева» (утверждено на заседании Ученого совета 29.05.2014 г., протокол №14), «Положением о фонде оценочных средств дисциплины в ФГБОУ ВПО «Мордовский государственный педагогический институт имени М. Е. Евсевьева» (утверждено на заседании Ученого совета 29.05.2014 г., протокол №14), «Положением о курсовой работе студентов в ФГБОУ ВПО «Мордовский государственный педагогический институт имени М. Е. Евсевьева» (утверждено на заседании Ученого совета 20.10.2014 г., протокол №4). 
Промежуточная аттестация проводится в форме зачета.
Зачет служит формой проверки усвоения учебного материала практических и семинарских занятий, готовности к практической деятельности, успешного выполнения студентами лабораторных и курсовых работ, производственной и учебной практик и выполнения в процессе этих практик всех учебных поручений в соответствии с утвержденной программой.

При балльно-рейтинговом контроле знаний итоговая оценка выставляется с учетом набранной суммы баллов. 

Собеседование (устный ответ) на зачете

Для оценки сформированности компетенции посредством собеседования (устного ответа) студенту предварительно предлагается перечень вопросов или комплексных заданий, предполагающих умение ориентироваться в проблеме, знание теоретического материала, умения применять его в практической профессиональной деятельности, владение навыками и приемами выполнения практических заданий.

При оценке достижений студентов необходимо обращать особое внимание на:

–
усвоение программного материала;

–
умение излагать программный материал научным языком;

–
умение связывать теорию с практикой;

–
умение отвечать на видоизмененное задание;

–
владение навыками поиска, систематизации необходимых источников литературы по изучаемой проблеме;

–
умение обосновывать принятые решения;

–
владение навыками и приемами выполнения практических заданий;

–
умение подкреплять ответ иллюстративным материалом.

Тесты 

При определении уровня достижений студентов с помощью тестового контроля необходимо обращать особое внимание на следующее:

–
оценивается полностью правильный ответ;

–
преподавателем должна быть определена максимальная оценка за тест, включающий определенное количество вопросов;

–
преподавателем может быть определена максимальная оценка за один вопрос теста;

–
по вопросам, предусматривающим множественный выбор правильных ответов, оценка определяется исходя из максимальной оценки за один вопрос теста.

Индивидуальная работа 

Система заданий индивидуальной работы должна:

–
 выявлять знания студентов по определенной дисциплине (разделу дисциплины);

–
 выявлять понимание сущности изучаемых предметов и явлений, их закономерностей;

–
выявлять умение самостоятельно делать выводы и обобщения;

–
творчески использовать знания и навыки.

Требования к контрольной работе по тематическому содержанию соответствуют устному ответу.

Также контрольные работы могут включать перечень практических заданий.

Письменная контрольная работа 

Виды контрольных работ: аудиторные, домашние, текущие, экзаменационные, письменные, графические, практические, фронтальные, индивидуальные.

Система заданий письменных контрольных работ должна:

–
 выявлять знания студентов по определенной дисциплине (разделу дисциплины);

–
 выявлять понимание сущности изучаемых предметов и явлений, их закономерностей;

–
выявлять умение самостоятельно делать выводы и обобщения;

–
творчески использовать знания и навыки.

Требования к контрольной работе по тематическому содержанию соответствуют устному ответу.

Также контрольные работы могут включать перечень практических заданий.

9. Перечень основной и дополнительной учебной литературы
Основная литература
1. Синаторов, С. В. Информационные технологии в туризме [Текст] : учеб. пособие / С. В. Синаторов, О. В. Пикулик, Н. В. Боченина. – М. : Альфа-М : ИНФРА-М, 2015. – 332 с.

2. Веселова, Н. Ю. Организация туристской деятельности [Текст] : учеб. пособие для бакалавров / Н. Ю. Веселова. – М. : Дашков и К, 2015. – 254 с.

3. Дурович, А. П. Реклама в туризме [Текст] : учеб. пособие / А. П. Дурович. – М. : ИНФРА-М, 2015. – 157 с.

Дополнительная литература

1. Качмарек, Я. Туристический продукт. Замысел. Организация. Управление [Электронный ресурс] : учебное пособие / Я. Качмарек,               А. Стасяк, Б. Влодарчик ; под ред. Л.В. Речицкая ; пер. И.Д. Рудинский. – М. : Юнити-Дана, 2012. – 496 с. – Режим доступа:  http://www.biblioclub.ru
2. Трухачев, А.В. Туризм. Введение в туризм [Электронный ресурс] : учебник / А.В. Трухачев, И.В. Таранова. – Ставрополь : Ставропольский государственный аграрный университет, 2013. – 396 с. – Режим доступа:  http://www.biblioclub.ru
3. Алексеева, Н.П. Tourismus=Туризм [Электронный ресурс] : учебное пособие / Н.П. Алексеева. – М. : Флинта, 2012. – 333 с. – Режим доступа:  http://www.biblioclub.ru
4. Братановский, С.Н. Правовое регулирование туризма в Российской Федерации [Электронный ресурс] : учебное пособие /                   С. Н. Братановский, М.С. Братановская, С.А. Кочерга. – М. : Директ-Медиа, 2014. – 180 с. – Режим доступа:  http://www.biblioclub.ru
10. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»:

1. HTML-справочник – http://html.manual.ru
2. MrDeSign. Статьи по дизайну. Подробное объяснение основ композиции, работы с цветом, применения шрифтов и многое другое. Большое количество полезных советов и ссылок – http://www.mrdesign.krasline.ru
3. World Wide Web Consortium – http://www.w3.org

4. Дизайн и графика – http://netdesigner.ru

5. Руководство по web-дизайну – http://www.design.ru/kovodstvo

6. Сайт Интернет-университета информационных технологий – http://www.intuit.ru
7. Сервер Информационных Технологий – http://www.citforum.ru

8. Способы раскрутки сайта – http://book.promo.ru/article14_5.html

9. Справочник по тегам HTML-языка – http://winchanger.narod.ru
10. Учебник (руководство) по HTML – http://www.postroika.nj
11. Учебник по технологии создания сайтов, HTML, CSS, дизайне, графике и др. – http://htmlbook.ru
12. Энциклопедия Internet-рекламы. Сайт о раскрутке сайта – http://book.promo.ru/ –
11. Методические указания обучающимся по освоению дисциплины (модуля)
При освоении материала дисциплины необходимо:

– спланировать и распределить время, необходимое для изучения дисциплины;

– конкретизировать для себя план изучения материала;

– ознакомиться с объемом и характером внеаудиторной самостоятельной работы для полноценного освоения каждой из тем дисциплины.

Сценарий изучения курса:

– проработайте каждую тему по предлагаемому ниже алгоритму действий;

– изучив весь материал, выполните итоговый тест, который продемонстрирует готовность к сдаче зачета.

Алгоритм работы над каждой темой:

–  изучите содержание темы вначале по лекционному материалу, а затем по другим источникам;

– прочитайте дополнительную литературу из списка, предложенного преподавателем;

– выпишите в тетрадь основные категории и персоналии по теме, используя лекционный материал или словари, что поможет быстро повторить материал при подготовке к зачету;

– составьте краткий план ответа по каждому вопросу, выносимому на обсуждение на лабораторном занятии;

–  выучите определения терминов, относящихся к теме;

– продумайте примеры и иллюстрации к ответу по изучаемой теме;

– подберите цитаты ученых, общественных деятелей, публицистов, уместные с точки зрения обсуждаемой проблемы;

– продумывайте высказывания по темам, предложенным к лабораторному занятию.

Рекомендации по работе с литературой:

– ознакомьтесь с аннотациями к рекомендованной литературе и определите основной метод изложения материала того или иного источника;

– составьте собственные аннотации к другим источникам на карточках, что поможет при подготовке рефератов, текстов речей, при подготовке к зачету;

– выберите те источники, которые наиболее подходят для изучения конкретной темы.

12. Перечень информационных технологий

12.1 Перечень программного обеспечения 

1. Windows 7 Профессиональная
2. Microsoft Office Профессиональный плюс 2010
12.2 Перечень информационных справочных систем
1. Информационно-правовая система «ГАРАНТ»

2. Информационно-правовая система «Консультант +»

13. Материально-техническое обеспечение дисциплины(модуля)
Для проведения аудиторных занятий необходим стандартный набор специализированной учебной мебели и учебного оборудования, а также мультимедийное оборудование для демонстрации презентаций на лекциях. Для проведения практических занятий, а также организации самостоятельной работы студентов необходим компьютерный класс с рабочими местами, обеспечивающими выход в Интернет.

При изучении дисциплины используется интерактивный комплекс Flipbox для проведения презентаций и видеоконференций, система iSpring в процессе проверки знаний по электронным тест-тренажерам.

Индивидуальные результаты освоения дисциплины студентами фиксируются в информационной системе 1 С:Университет.

Реализация учебной программы обеспечивается доступом каждого студента к информационным ресурсам – электронной библиотеке и сетевым ресурсам Интернет. Для использования ИКТ в учебном процессе необходимо наличие программного обеспечения, позволяющего осуществлять поиск информации в сети Интернет, систематизацию, анализ и презентацию информации, экспорт информации на цифровые носители.

