
Аннотация рабочей программы дисциплины
Б1.В.ОД.5 Программирование

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Информатика. Математика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель  изучения  дисциплины  -  сформировать  профессиональные  компетенции,
соответствующие педагогической деятельности согласно ФГОС ВО направления подготовки
44.03.05 «Педагогическое образование» (с двумя профилями подготовки) с учетом профилей
подготовки  «Информатика.  Математика»,  трудовые  функции  в  соответствии  с
профессиональным  стандартом  «Педагог  (педагогическая  деятельность  в  сфере
дошкольного,  начального  общего,  основного  общего,  среднего  общего  образования)
(воспитатель,  учитель)»  через формирование системы понятий,  профессиональных знаний,
умений  и  навыков  в  области  структурного,  визуального  и  объектно-ориентированного
программирования  на  примерах  алгоритмического  языка,  языков  Basic,  ABC  Pascal,  Free
Pascal,  C++,  Java,   навыков  проектирования,  анализа  и  создания  программ  в  системах
программирования,  навыков  применения  технологий  программирования  при  решении
практических и профессиональных педагогических задач.
            Задачи дисциплины:
-  обеспечить  формирование  профессиональной  компетенции,  связанной  с  готовностью
реализовывать  образовательные  программы  по  предметам  в  соответствии  с  требованиями
образовательных стандартов;;
- обеспечить формирование специальных компетенций, связанных с готовностью применять
знания  теоретической  информатики,  фундаментальной  и  прикладной  математики  для
анализа  и  синтеза  информационных  систем  и  процессов;  способностью  использовать
математический  аппарат,  методологию  программирования  и  современные  компьютерные
технологии  для  решения  практических  задач  получения,  хранения,  обработки  и  передачи
информации;  владением  современными  формализованными  математическими,
информационно-логическими  и  логико-семантическими  моделями  и  методами
представления, сбора и обработки информации; способностью реализовывать аналитические
и  технологические  решения  в  области  программного  обеспечения  и  компьютерной
обработки информации;
 - обеспечить условия для формирования соответствующих трудовых функций.
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина Б1.В.ОД.5 «Программирование» относится к вариативной части учебного
плана.

Освоение  дисциплины  Б1.В.ОД.5  «Программирование»  является  необходимой
основой для последующего изучения дисциплин (практик): 
            Б1.В.ОД.2 Методика обучения информатике 
            Б1.В.ОД.8 Компьютерные сети 
            Б1.В.ОД.10 Компьютерное моделирование 
            Б1.В.ОД.21 Системы компьютерной математики 
            Б1.В.ДВ.15.2 Решение олимпиадных задач по информатике 

Б2.П.5  Практика  по  получению  профессиональных  умений  и  опыта
профессиональной деятельности 
            Б1.В.ОД.18 Численные методы 

Б1.В.ДВ.12.1 Методика подготовки учащихся к государственной итоговой аттестации
по информатике 
            Б1.В.ДВ.10.1 3 D моделирование 
            Б1.В.ДВ.11.1 Разработка приложений в Microsoft Visual Studio 
            Б3.Г.1 Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена 



            Б3.Д.1 Подготовка к защите и защита выпускной квалификационной работы 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:

Модуль 1.  Основы логики.  Базовые логические элементы компьютера.  Основы
алгоритмизации: 

Элементы алгебры логики. Логические основы компьютера. Этапы решения задач на
ЭВМ.  Алгоритмы  и  исполнители.  Основные  алгоритмические  структуры:  следование  и
ветвление. 
            Модуль 2. Основы алгоритмизации и программирования: 

Циклические  алгоритмы.  Операторы  цикла.  Синтаксис  операторов  цикла.  Работа  с
символьными  величинами.  Функции  для  работы  со  строками.  Особенности  обработки
символьных данных. Программирование символьных данных. 
            Модуль 4. Основы алгоритмического программирования на языке Basic: 

Язык программирования Basic. Условный оператор в Basic. Оператор выбора в Basic.
Оператор  безусловного  перехода.  Организация  циклов  в  Basic.  Программирование
циклических алгоритмов в  Basic.  Программирование численных методов в  Basic.  Массивы.
Одномерные массивы в Basic. Двумерные массивы в Basic. 

Модуль  5.  Обработка  строк  и  массивов  на  Basic.  Реализация  процедур  и
функций на Basic.: 

Сортировка  массивов  в  Basic.  Работа  со  строками  в  Basic.  Процедуры  и  функции  в
Basic. 
            Модуль 7. Основы алгоритмического программирования на языке Pascal: 

Этапы решения задач на ЭВМ. Алгоритмы. Язык программирования Паскаль. Основы
работы  в  среде  программирования  PascalABC.  Структура  программы  на  языке  Паскаль.
Ввод-вывод данных  на языке Паскаль. Типы данных  на языке Паскаль. Условный оператор
на языке Паскаль. Операторы циклов на языке Паскаль. 
            Модуль 8. Массивы в Pascal: 

Структурированные  типы  данных.  Алгоритмы  обработки  одномерных  массивов.
Алгоритмы сортировки элементов одномерного массива. Обработка нескольких одномерных
массивов.  Двумерные  массивы.  Алгоритмы  анализа  элементов  двумерного  массива.
Алгоритмы  изменения  размера  двумерного  массива.  Алгоритмы  сортировки  элементов
двумерного массива. Обработка нескольких двумерных массивов. 
            Модуль 10. Строки в Pascal. : 

Символьный тип данных в Pascal. Функции и процедуры обработки символьного типа
в  Pascal.  Строковый  тип  данных  в  Pascal.  Стандартные  процедуры  и  функции  обработки
строк  в  Pascal.  Алгоритмы  преобразования  строк.  Анализ  и  преобразование  слов  в  строке.
Тип данных - запись. Алгоритмы обработки записей в Pascal. 
            Модуль 11. Графика в PascalABC: 

Модуль  графики  в  среде  PascalABC.  Функции  работы  с  цветом.  Подпрограммы
работы  с  пером,  кистью.  Графические  примитивы.  Алгоритмы  построения  графиков
функций.  Алгоритмы  создания  анимации.  Подпрограммы  работы  со  шрифтами.
Подпрограммы работы с графическим окном. 
            Модуль 12. Процедуры и функции, графика в Free Pascal: 

Процедура.  Функция.  Сортировка  элементов  вектора.  Корень  уравнения.  Рисование
объемного  текста  с  цветной  заливкой.  Рисование  шашечной  партии.  Вывод  текста  в
граф.режим. Анимация. Графическая рекурсия. 
            Модуль 13. Основы работы в Lazarus: 

Работа  с  кнопкой  в  Lazarus.  Перевод  из  одних  единиц  измерения  в  другие.
Нахождение  значения  функции  с  использованием  условного  оператора.  Исследование
попадания  точки  в  область.  Решение  квадратного  уравнения.  Исследование  свойств
треугольника  в  Lazarus.  Оператор  ветвления  в  Lazarus.  Оператор  case  в  Lazarus.  Циклы  в
Lazarus. 



            Модуль 15. Обработка массивов  в Lazarus: 
Ввод данных Lazarus. Вывод данных в Lazarus. Окна вывода. Сортировка. Удаление,

сдвиг,  вставка.  Одномерный  массив.  Транспонирование  матрицы  в  StringGrid.  Работа  с
векторами  с  помощью  объекта  StringGrid.  Арифм.  действия  над  матрицами  StringGrid.
Умножение матриц с использованием StringGrid. 
            Модуль 16. Основы программирования на C++: 

Типы данных в С++. Создание консольных приложений на С++. Устранение ошибок
в программе. Использование встроенного отладчика среды. Вычисление значения функции.
Условный  оператор  в  С++.  Решение  задачи  табулирования  функции  на  определенном
отрезке.  Использование  организации  вложенных  циклов  при  решении  задач  в  С++.
Реализация  циклов  с  предусловием   и  циклов  с  постусловием  при  решении  задач  в  С++.
Цикл со счетчиком в С++. 
            Модуль 18. Концепции C++: 

Алгоритмизация.  Язык  программирования  С++.  Типы  данных  в  С++.
Идентификаторы, имена, типы и выражения в С++. Операции и выражения в С++. Операции
динамического  распределения  памяти,  операции  преобразования  типа.  Операторы  в  С++.
Условный  оператор  и  операторы  цикла  в  С++.  Оператор  перехода,  оператор  возврата  из
функции. 
            Модуль 19. Обработка структур данных в С++: 

Массивы  в  С++.  Решение  задач  на  обработку  одномерных  массивов  в  С++:  поиск
элемента,  сортировка  одномерных  массивов  в  С++.  Функции.  Особенности  структурного
программирования при реализации в коде пользовательских функций. Указатели принципы
разработки  программ  с  использованием  указателей,  динамических  массивов  и  связанных
списков.  Структуры  в  С++.  Определение  структуры  и  доступ  к  элементам  структуры.
Применение определенного пользователем типа. 
            Модуль 21. Объектно-ориентированное программирование на языке С++: 

Обзор  стилей  программирования.  Процедурное,  структурное,  функциональное,
логическое  и  объектно-ориентированное  программирование.  Основные  принципы
объектно-ориентированного  программирования.  Элементы  объектно-ориентированного
программирования  на  языке  С++.  Создание  пользовательских  классов.  Создание
пользовательских классов в С++. Вызов функций-членов классов из основного приложения.
Объявление  классов  и  объектов.  Создание  экземпляров  класса  в  С++.  Конструкторы  и
деструкторы.  Область  видимости  компонент  класса.  Определение  компонентных  функций
класса.  Статические  компоненты  классов.  Свойства  класса:  проверка  области  допустимых
значений,  вычисляемое  свойство.  Дружественные  функции.  Перегрузка  операций.
Наследование  классов  в  С++.   Повторное  использование  классов:  наследование  и
агрегирование. Объявление наследования классов в С++. Виртуальные классы. Виртуальные
функции.  Полиморфизм.  Абстрактные  классы.  Наследование  и  полиморфизм.  Решение
задачи интегрирования и дифференцирования функций в С++. 
            Модуль 22. Основы визуального программирования на С++: 

Создание приложений с помощью Windows Forms Application. Элементы управления
Windows  Forms.  Создание  элементов  управления  с  помощью  визуальных  средств.  Элемент
управления  Label.  Программное  создание  элементов  управления  Button,  RadioButton,  Panel,
TextBox.  Программное  создание  элементов  управления  MaskedTextBox,  CheckBox,
NumerricUpDown,  LinkLabel.  Программное  создание  элементов  управления:  коллекции
ComboBox,  ListBox.  Программное  создание  элементов  управления:  коллекции
CheckedListBox,ImageList.  Программное  создание  элементов  управления:  коллекции
TreeView,  ListView,  DataGridView.  Разработка  приложений  Windows  Forms  с
использованием элементов управления. 
            Модуль 24. Концепции ООП: 

Методология  объектно-ориентированного  программирования.  Объекты:  состояние,
поведение,  уникальность.  Классы.  инкапсуляция,  наследование,  полиморфизм.  Типы
отношений между классами. агрегация, ассоциация, наследование, метаклассы. Достоинства 



и недостатки ООП. 
            Модуль 25. Знакомство с языком программирования Java: 

Лексика языка Java. Ключевые слова. Литералы. Целочисленные литералы. Дробные
литералы. Логические литералы. Символьные литералы. Строковые литералы. Комментарии.
Разделители.  Операторы.  Пример  программы.  Дополнение.  Работа  с  операторами.
Операторы присваивания и сравнения. Типы данных языка Java. 
            Модуль 27. Введение в Android: 

История  Android.  Инструментарий  разработчика.  Архитектура  Android.  Обзор
Java-интерфейсов.  Структура  Android-приложений.  Файл  манифеста.  Ресурсы.
Разметка.Компоненты Android-приложения. 
            Модуль 28. Разработка приложений для ОС Android: 

Activities.  Типы  процессов  в  Android-приложении.  Виджеты  (объекты  визуального
выбора). TextView. Button. Другие типы виджетов. Эмулятор работы мобильного устройства.
Отладчик. 
            7. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций
и  трудовых  функций  (профессиональный  стандарт  Педагог  (педагогическая  деятельность  в
дошкольном,  начальном  общем,  основном  общем,  среднем  общем  образовании)
(воспитатель,  учитель),  утвержден  приказом  Министерства  труда  и  социальной  защиты
№544н от 18.10.2013):

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-1. готовность реализовывать образовательные программы по учебным предметам 
в соответствии с требованиями образовательных стандартов
педагогическая деятельность
ПК-1 готовность 
реализовывать 
образовательные программы по 
учебным предметам в 
соответствии с требованиями 
образовательных стандартов

знать:
- этапы решения задачи на компьютере;
- характерные особенности работы в различных системах 
программирования;
уметь:
- работать в системах программирования;
владеть:
- навыки работы с компьютером как средством реализации 
алгоритма.

ПК-4. способность использовать возможности образовательной среды для достижения 
личностных, метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения 
качества учебно-воспитательного процесса средствами преподаваемых учебных 
предметов
педагогическая деятельность



ПК-4 способность 
использовать возможности 
образовательной среды для 
достижения личностных, 
метапредметных и предметных 
результатов обучения и 
обеспечения качества 
учебно-воспитательного 
процесса средствами 
преподаваемых учебных 
предметов

знать:
- сущность структурного, объектно-ориентированного и 
остальных подходов к программированию, их особенности 
и реализацию с помощью современных систем и языков 
программирования;
уметь:
- решать задачи, используя различные методы разработки 
алгоритмов и выбирая наиболее подходящие алгоритмы и 
средства их реализации в зависимости от поста-новки 
задачи;;
- разрабатывать программы различного уровня сложности 
на языке программирования высокого уровня с 
использованием основных управляющих конструкций и 
стандартных типов данных;
- использовать математический аппарат, методологию 
программирования и современные компьютерные 
технологии для реализации выбранных методов 
программирования;
владеть:
- методами и инструментальными средствами разработки 
программ.

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 25 з.е., 900 ч.
            9. Разработчик

МГПИ им. М. Е. Евсевьева,  кафедра информатики и вычислительной техники, канд.
пед.  наук,  доцент  Шалина  О.  Н.,  канд.  техн.  наук,  доцент  Бакаева  О.  А.,  канд.  техн.  наук,
старший  преподаватель  Базаркин  А.  Ф.,  старший  преподаватель  Пауткина  О.  И.,  старший
преподаватель Черемухина Е. В., канд. физ.-мат. наук, доцент Лапин К. С.


