
Аннотация рабочей программы дисциплины
Б1.В.ДВ.13.2 Свободные инструментальные системы

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Информатика. Математика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель  изучения  дисциплины  -  приобрести  навыки  разработки  программных
приложений в свободной визуальной среде программирования Lazarus.
            Задачи дисциплины:
 - –    освоить интерфейс и основные понятия среды программирования Lazarus;
-  –     освоить  реализацию  принципов  объектно-ориентированного  подхода  к  составлению
алгоритмов и программ в визуальной среде программирования Lazarus.
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина  Б1.В.ДВ.13.2  «Свободные  инструментальные  системы»  относится  к
вариативной части учебного плана.

Освоение  дисциплины  Б1.В.ДВ.13.2  «Свободные  инструментальные  системы»
является необходимой основой для последующего изучения дисциплин (практик): 
            Б1.В.ОД.2 Методика обучения информатике 
            Б1.В.ОД.5 Программирование 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:
            Модуль 1. Возможности свободных инструментальных систем: 

Установка  и  настройка  среды  программирования  Lazarus.  Интерфейс  среды
программирования  Lazarus.  Основные  операторы  Free  Pascal.  Разработка  дизайна
приложения  с  использованием  визуальных  компонентов  среды  программирования  Lazarus.
Реализация линейных алгоритмов и ветвления посредством Free Pascal. 
            Модуль 2. Создание приложений в свободных инструментальных системах: 

Реализация  линейных  алгоритмов  и  ветвления  посредством  Free  Pascal.  Реализация
циклических  алгоритмов  посредством  Free  Pascal.  Работа  с  графикой  в  среде
программирования Lazarus. 
            7. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций
и  трудовых  функций  (профессиональный  стандарт  Педагог  (педагогическая  деятельность  в
дошкольном,  начальном  общем,  основном  общем,  среднем  общем  образовании)
(воспитатель,  учитель),  утвержден  приказом  Министерства  труда  и  социальной  защиты
№544н от 18.10.2013):

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-1. готовность реализовывать образовательные программы по учебным предметам 
в соответствии с требованиями образовательных стандартов
педагогическая деятельность
ПК-1 готовность 
реализовывать 
образовательные программы по 
учебным предметам в 
соответствии с требованиями 
образовательных стандартов

знать:
- основы объектно-ориентированного подхода в 
программировании;
уметь:
- применять объектно-ориентированный подход в 
программировании;
владеть:
- объектно-ориентированным подходом в 
программировании.



ПК-4. способность использовать возможности образовательной среды для достижения 
личностных, метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения 
качества учебно-воспитательного процесса средствами преподаваемых учебных 
предметов
педагогическая деятельность
ПК-4 способность 
использовать возможности 
образовательной среды для 
достижения личностных, 
метапредметных и предметных 
результатов обучения и 
обеспечения качества 
учебно-воспитательного 
процесса средствами 
преподаваемых учебных 
предметов

знать:
- основы конструирования интерфейса приложений и 
разработки их дизайна;
- современные формализованными математическими 
методами представления, сбора и обработки информации;
- инструментарий среды Lazarus, необходимый для 
разработки полнофункционального приложения;
уметь:
- применять основы конструирования интерфейса 
приложений и разработки их дизайна;
- применять современные формализованные 
математические методы представления, сбора и обработки 
информации при программировании;
- применять инструментарий среды Lazarus для разработки 
полнофункционального приложения;
владеть:
- объектно-ориентированным подходом в 
программировании;- современными формализованными 
математическими методами представления, сбора и 
обработки информации при программировании;- 
инструментарием среды Lazarus, необходимым для 
разработки полнофункционального приложения.

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 з.е., 108 ч.
            9. Разработчик

МГПИ им. М. Е. Евсевьева,  кафедра информатики и вычислительной техники, канд.
физ.-мат. наук, доцент Лапин К. С., канд. физ.-мат. наук, доцент Сафонов В. И.


