
Аннотация рабочей программы дисциплины
Б1.В.ДВ.11.1 Разработка приложений в Microsoft Visual Studio

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Информатика. Математика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель  изучения  дисциплины  -  формирование  базовых  знаний  и  навыков
проектирования  и  разработки  приложений  с  применением  объектно-ориентированного
подхода средствами Microsoft Visual Studio.
            Задачи дисциплины:
-  углубленная  подготовка  студентов  в  области  применения  технологии
объектно-ориентированного программирования;
 - изучение содержания этапов процесса разработки приложений в Microsoft Visual Studio;
 - овладение основами проектирования приложений в Microsoft Visual Studio;
 - развитие творческих способностей студентов.
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина  Б1.В.ДВ.11.1  «Разработка  приложений  в  Microsoft  Visual  Studio»
относится к вариативной части учебного плана.

Освоение  дисциплины  Б1.В.ДВ.11.1  «Разработка  приложений  в  Microsoft  Visual
Studio» является необходимой основой для последующего изучения дисциплин (практик): 
            Б1.В.ОД.2 Методика обучения информатике 
            Б1.В.ОД.5 Программирование 

Б2.П.5  Практика  по  получению  профессиональных  умений  и  опыта
профессиональной деятельности 
            Б1.В.ДВ.13.1 Методы решения задач по информатике 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:

Модуль  1.  Основы  объектно-ориентированного  программирования  в  Microsoft
Visual Studio: 

Основные  подходы  к  разработке  программного  обеспечения.  Этапы  разработки
Windows- приложений  с  использованием  Microsoft  Visual  Studio.  Разработка
Windows- приложений  с  использованием  встроенных  математических  функций  в  Microsoft
Visual  Studio.  Разработка  Windows- приложений  с  использованием  встроенных  финансовых
функций  в  Microsoft  Visual  Studio.  Разработка  Windows- приложений  с  использованием
встроенных  функций  обработки  строк  в  Microsoft  Visual  Studio.  Разработка
Windows- приложений  с  использованием  встроенных  функций  преобразования  типов  в
Microsoft  Visual  Studio.  Графические  построения  в  Microsoft  Visual  Studio.  Исследование
графических  объектов  и  методов  языка  Microsoft  Visual  Basic  на  примере  проектирования
приложения  «Построение  диаграмм».  Исследование  графических  объектов  и  методов
2D-графики языка Microsoft Visual Basic. 
            Модуль 2. Основы разработки Windows- приложений в Microsoft Visual Studio: 

Использование  особенностей  процедур-событий  языка  Microsoft  Visual  Basic,
применяемых  к  множествам  элементов  управления.  Массивы  данных  в  Microsoft  Visual
Studio.  Использование  программных  массивов  для  обработки  большого  числа  однотипных
данных в  Microsoft  Visual  Studio  при создании Windows- приложений.  Управление буфером
обмена  с  данными  в  текстовом  формате  при  создании  Windows- приложений  в  Microsoft
Visual Studio. Управление буфером обмена с данными в графическом формате при создании
Windows- приложений  в  Microsoft  Visual  Studio.  Базы  данных  в  Microsoft  Visual  Studio.
Обработка  баз  данных  в  Microsoft  Visual  Studio.  Web- приложения  и  особенностити  их
программирования.  Программирование  Web-ориентированных  приложений  в  Microsoft
Visual Studio. 



            7. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций

и  трудовых  функций  (профессиональный  стандарт  Педагог  (педагогическая  деятельность  в
дошкольном,  начальном  общем,  основном  общем,  среднем  общем  образовании)
(воспитатель,  учитель),  утвержден  приказом  Министерства  труда  и  социальной  защиты
№544н от 18.10.2013):

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-1. готовность реализовывать образовательные программы по учебным предметам 
в соответствии с требованиями образовательных стандартов
педагогическая деятельность
ПК-1 готовность 
реализовывать 
образовательные программы по 
учебным предметам в 
соответствии с требованиями 
образовательных стандартов

знать:
- основные понятия и концепции 
объектно-ориентированной парадигмы программирования;
- основы разработки современного программного 
обеспечения;
уметь:
- осуществлять разработку программ на языке высокого 
уровня;
- проводить тестирование и отладку программ;
владеть:
- основными принципами проектирования приложений в 
Microsoft Visual Studio;- основами алгоритмизации и 
программирования;- методами объектно-ориентированного 
программирования.

ПК-4. способность использовать возможности образовательной среды для достижения 
личностных, метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения 
качества учебно-воспитательного процесса средствами преподаваемых учебных 
предметов
педагогическая деятельность
ПК-4 способность 
использовать возможности 
образовательной среды для 
достижения личностных, 
метапредметных и предметных 
результатов обучения и 
обеспечения качества 
учебно-воспитательного 
процесса средствами 
преподаваемых учебных 
предметов

знать:
- интегрированные среды разработки программного 
обеспечения, отладчики, менеджеры проектов, генераторы 
приложений, различные методы организации диалога с 
пользователем и др.;
- особенности разработки приложений в Microsoft Visual 
Studio;
уметь:
- применять на практике основные методы 
объектно-ориентированной парадигмы программирования;
- ставить и решать прикладные задачи с использованием 
современных информационно-коммуникационных 
технологий и объектно-ориентированного 
программирования;
владеть:
- навыками решения практических задач средствами 
объектно-ориентированного программирования;- 
инструментальными средствами разработки приложений;- 
навыками разработки приложений в Microsoft Visual Studio.

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 з.е., 108 ч.
            9. Разработчик
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