
Аннотация рабочей программы дисциплины
Б1.В.ДВ.13.2 Решение олимпиадных задач по информатике

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Информатика. Математика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель изучения дисциплины - формирование навыков решения олимпиадных задач по
информатике,  знаний  бакалаврами  современных  концепций  олимпиад  по  информатике,
типов  школьных  олимпиадных  задач  по  информатике,  особенностей  отбора  и  составления
олимпиадных  задач  по  информатике.  Указанная  цель  обусловлена  все  возрастающей
популярностью  и  многообразием  различного  рода  школьных  олимпиад  по  информатике  и
программированию, в связи с чем педагог должен владеть навыками решения олимпиадных
задач по информатике, отбора олимпиадных задач по информатике, а также умением обучать
педагогов  и  учащихся  образовательных  организаций  решению  олимпиадных  задач  и  задач
повышенного уровня сложности по информатике.
            Задачи дисциплины:
 - сформировать знания о современных концепциях олимпиад по информатике;
-  выработать  навыки  анализа  условия  задач  повышенной  сложности  по  информатике,
поиска вариантов решения задач повышенной сложности по информатике;
-  дать  представление  об  особенностях  различных  типов  школьных  олимпиадных  задач  по
информатике  и  задач  повышенного  уровня  сложности  по  информатике  и
программированию;
 - дать представление об особенностях отбора олимпиадных задач по информатике.
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина Б1.В.ДВ.13.2 «Решение олимпиадных задач по информатике» относится
к вариативной части учебного плана.

Освоение дисциплины Б1.В.ДВ.13.2  «Решение олимпиадных задач по информатике»
является необходимой основой для последующего изучения дисциплин (практик): 
            Б1.В.ОД.2 Методика обучения информатике 
            Б1.В.ОД.5 Программирование 
            Б1.В.ДВ.13.1 Методы решения задач по информатике 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:

Модуль  1.  Решение  олимпиадных  задач  по  темам  «Измерение  информации»,
«Кодирование информации», «Основы алгоритмизации и программирования»: 

Виды  олимпиад  по  информатике.  Нормативное  обеспечение  олимпиад  по
информатике.  Коллекции  олимпиадных  задач.  Структура  олимпиадной  задачи.  Типы
олимпиадных  задач  по  информатике.  Этапы  решения  олимпиадной  задачи.
Автоматизированная среда проверки решений олимпиадных задач. Ресурсы для подготовки
к  олимпиадам  по  информатике.  Решение  олимпиадных  задач  по  теме:  «Комбинаторика.
Размещения.  Перестановки».  Решение  олимпиадных  задач  по  теме:  «Комбинаторика.
Сочетания.  Задача  о  разбиении  числа».  Решение  олимпиадных  задач  по  теме:
«Целочисленная  арифметика.  Целые числа  и  типы,  простые числа».  Решение  олимпиадных
задач по теме: «Дружественные числа. Числа Армстронга». Решение олимпиадных задач по
теме: «Целочисленная арифметика. Числа Смита. НОД и НОК. Числа Фибоначчи». Решение
олимпиадных задач по теме: «Целочисленная арифметика. Алгоритмы с простыми числами».
Решение  олимпиадных  задач  по  теме:  «Алгоритмы  сортировки.  Сортировка  выбором».
Решение  олимпиадных  задач  по  теме:  «Алгоритмы  сортировки.  Пораздрядная  сортировка.
Быстрая сортировка. Сортировка слиянием». 

Модуль  2.  Решение  олимпиадных  задач  по  теме  «Алгоритмизация  и
программирование»: 



Решение  олимпиадных  задач  по  теме:  «Структуры  данных».  Решение  олимпиадных
задач по теме: ”Длинная” арифметика. Решение олимпиадных задач по теме: «Динамическое
программирование».  Методы  восходящего  и  нисходящего  динамического
программирования.  Задача  «Компьютерная  игра».  Задачи  «Максимальная
подпоследовательность»,  «Узоры».  Задачи  «Игра  в  монеты»,  «Шары  и  коробки».  Задачи
«Сумма  степеней  числа»,  «Лабиринт»,  «Объединение  блоков»,  «Лестница».  Задачи
«Счастливые  билеты».  Решение  олимпиадных  задач  по  теме:  «Геометрические  объекты».
Задачи  «Длина  объединения  отрезков  на  прямой»,  «Проверка  пересечения  двух  отрезков».
Задачи «Пересечение окружности и прямой», «Пересечение двух окружностей». 
            7. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций
и  трудовых  функций  (профессиональный  стандарт  Педагог  (педагогическая  деятельность  в
дошкольном,  начальном  общем,  основном  общем,  среднем  общем  образовании)
(воспитатель,  учитель),  утвержден  приказом  Министерства  труда  и  социальной  защиты
№544н от 18.10.2013):

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-1. готовность реализовывать образовательные программы по учебным предметам 
в соответствии с требованиями образовательных стандартов
педагогическая деятельность
ПК-1 готовность 
реализовывать 
образовательные программы по 
учебным предметам в 
соответствии с требованиями 
образовательных стандартов

знать:
- основы школьного курса информатики, на которых 
базируются олимпиадные задачи по информатике и 
программированию;
- основные типы олимпиадных задач по информатике;
уметь:
- решать олимпиадные задачи из разных разделов 
информатики;
- решать задачи повышенной сложности из разных разделов 
информатики;
владеть:
- способностью к обобщению, анализу, восприятию 
информации;- способностью к постановке цели и выбору 
путей ее достижения.

научно-исследовательская деятельность
ПК-11. готовность использовать систематизированные теоретические и практические 
знания для постановки и решения исследовательских задач в области образования
педагогическая деятельность
научно-исследовательская деятельность
ПК-11 готовность использовать 
систематизированные 
теоретические и практические 
знания для постановки и 
решения исследовательских 
задач в области образования

знать:
- методические особеннности применения матенматических 
моделей;
уметь:
- составлять эффективные алгоритмы решения задач;
владеть:
- использования нестагдартных методов решения задач.

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 з.е., 108 ч.
            9. Разработчик

МГПИ им. М. Е. Евсевьева,  кафедра информатики и вычислительной техники, канд.
физ.-мат. наук, доцент Кормилицына Т. В., канд. пед. наук, доцент Шалина О. Н.


